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Diese Mini-Erweiterung ,.Briicken™ konnt ihr einsetzen, wenn
ihr im Fortgeschrittenenspiel mit dem Modul ,.Zielkarten*
spielt.
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4 Briickenkarten

Spielvorbereitung

Bereitet das Grundspiel nach den iiblichen Regeln vor.
Mischt dann alle 5 Zielkarten verdeckt, deckt aber nur

1 davon auf und legt sie offen in die Mitte der Spielfldche.
Legt die librigen 4 Zielkarten in die Schachtel zuriick, ihr
bendtigt sie in dieser Partie nicht.

Mischt nun die 4 Briickenkarten verdeckt, deckt 2 davon
auf und legt sie neben die offene Zielkarte. Legt die librigen
2 Briickenkarten in die Schachtel zurtick, ihr bendtigt sie in
dieser Partie nicht.



Spielablauf

Die 2 Briickenkarten bilden gemeinsam 1 Zusatzaufgabe, so
als wdren sie zusammen 1 Zielkarte. Auf jeder Briickenkarte
ist ein Streckenabschnitt zwischen 2 Stationen abgebildet,
der den Fluss, die Spree, iiberquert. Du musst beide abge-
bildeten Streckenabschnitte in dein Liniennetz einzeichnen,
um diese Zusatzaufgabe zu erfiillen.

Hast du die Zielkarte erfiillt, erhdltst du wie tiblich 10 Punkte.
Hast du beide Briickenkarten erfiillt, erhaltst du dafur

10 Punkte. Hast du nur 1 Briickenkarte erfiillt, erhaltst du
dafir keine Punkte.
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