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6 Ackerplane 60 Ackerkarten 15 Gemusemarker
(aus je 2 Halften) (Vorderseite: Gemiise mit (5 fir jede der
Werten von -2 bis +4, 3 Gemtisesorten)

sowie 9 Spezialkarten)



SPIHVURBERHTUNE Wahlt je 1 Schaufelfarbe und

setzt den entsprechenden
3 Personen 4 Personen  Ackerplan aus seinen beiden
. .. Halften zusammen. Das ist jetzt
.. .. euer eigener Acker. Baut aus den
einzelnen Ackern dann die gemein-
5 Personen 6 Personen  same Spielfache zusammen, indem

... ... ihr sie so anordnet, wie es fur eure
.. ... GruppengrdBe links dargestellt ist.

Die Seite mit den Kérben benétigt ihr
Mischt die nur, wenn ihr mit mehr als
60 Ackerkarten 6 Personen spielen wollt
und bildet daraus (bendtigt 2 Exemplare von Veggie
einen verdeckten Match, siehe Seite 8).
Stapel

Zieht dann jeweils .
4 Karten und nehmt -

sie auf die Hand.
Ihr dirft euch nur
eure eigenen
Karten ansehen.

. ' Beispiel: Spielvorbere

‘ fiir 5 Personen

-

itung

Legt die ’I 5 Gemiise- Wer zuletzt Brokkoli
marker als allgemeinen gegessen hat,
Vorrat bereit. beginnt das Spiel.




SPIELIDEE Wi
Baut das beste Gemise auf eurem Acker an und lasst die
anderen fauliges Gemdse ernten. Fir eine Ernte misst
ihr euch manchmal mit euren Mitspielenden absprechen
- aber nicht immer musst ihr halten, was ihr versprecht!
Wer am Ende des Spiels das bessere Gemuse geerntet
und die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

SPIELRBLAUF

In Veggie Match seid ihr reihum am Zug. WWenn du am Zug
bist, fuhre nacheinander die folgenden 3 Schritte aus:

1. ANBAUEN ¢ ERNTEN 3 NAGHZIENEN

B\

\Wahle 1 Ackerkarte von deiner Hand und lege

sie auf ein freies Feld deiner Wahl (auf deinem
Acker oder dem einer anderen Person). Du musst
1 Karte legen, wenn du kannst. \Wenn du keine
Karte legen kannst, musst du passen. Das kann
passieren, wenn alle Felder voll sind oder wenn

du nur Spezialkarten (siehe Seite 6) auf der
Hand hast, die du gerade nicht spielen
darfst. In deinem nachsten Zug

musst du dann wieder anbauen,

falls maglich.
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Wenn jetzt irgendwo auf der gesamten Spielflache

3 oder mehr Karten mit dem gleichen Gemiise in

einer Reihe liegen (hochkant, quer oder diagonal), wird
diese Gemusereihe geerntet. Beim Ernten muss jede
Person die Karten aus der Reihe nehmen, die auf ihrem
eigenen Acker liegen. Sammle alle deine geernteten
Karten vor dir in einem verdeckten Stapel.

Es konnen auch mehrere Ernten in verschiedenen
Richtungen oder Ernten mit mehr als 3 Karten ausgel@st
werden.
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Wenn du mindestens 1 Ernte in deinem Zug

ausgeldst hast, nimm dir 1 Gemiisemarker

der Sorte, die geerntet wurde. Auch wenn
mehrere Ernten gleichzeitig ausgeldst wurden oder die
Ernte nicht auf deinem Acker stattfand, bekommst du

genau 1 Gemusemarker. Wenn keine entsprechenden
Gemusemarker mehr im Vorrat liegen, bekommst du nichts.

Beispiel 1: Du legst die Brokkolikarte mit der -1 auf
Annas Acker «—° und l6st damit eine Ernte aus.
Anna &« erntet den -1 Brokkoli, Thomas

erntet den +2 Brokkoli, und Angelie erntet den
+1 Brokkoli. Du bekommst 1 Brokkolimarker '
weil du die Ernte ausgeldst hast.

Beispiel 2: Du legst die Brokkolikarte mit der +2
auf Jans Acker und lést damit 2 Ernten in
verschiedenen Richtungen aus (eine mit 4 Brokkoli).
Nachdem die 3 betroffenen Personen die Brokkoli-
karten geernter, haben, bekommst du 1 Brokkolr-
mar'ker

Ziehe 1 Kar'te vom Stapel. Du musst jetzt wieder 4 Karten
auf der Hand haben. \Wenn der Stapel leer ist, tberspringe
diesen Schritt.

ENDE DES SPIELS



SPEZIALKARTEN

Wenn du die Schubkarre ausspielst,
SGHUBHKARRE lege sie auf ein freies Feld deiner Wahl.
Nimm dann 1 angebautes Gemiise
von einem Feld deiner Wahl und
lege es auf die Schubkarrenkarte.
Sollte unter dem Gemdise eine
Schubkarre liegen, lege sie ebenfalls
auf deine Schubkarrenkarte. Du
darfst die Schubkarre nur spielen,
wenn es mindestens 1 Gemise auf
der Spielflache gibt. Die Schubkarre
darf eine Ernte auslésen, muss sie
aber nicht. Bei einer Ernte wird die
Schubkarre auch geerntet, ist aber
keine Punkte wert.

Spiele den Sturm als 1 Gemiise-
m sorte deiner Wahl aus. Du musst
den Sturm so platzieren, dass er
mindestens 1 Ernte auslost. Anstatt
wie gewohnt zu ernten, wirf alle an
Ernten beteiligten Karten ab. Du
bekommst keinen Gemiisemarker.
Wenn du mit dem Sturm keine Ernte
ausldsen kannst, darfst du ihn nicht

(3 Karten) ~ SPelen

(3 Karten)




(3 Karten)

Spiele den Korb als 1 Gemiisesorte
deiner Wahl aus. Du musst den Korb
so platzieren, dass er mindestens

1 Ernte auslost. Das Gemise wird
wie gewohnt geerntet, der Korb

ist allerdings keine Punkte wert. Du
bekommst 1 Gemiisemarker von der
geernteten Sorte.

Wenn du mit dem Korb keine Ernte
auslosen kannst, darfst du ihn nicht
spielen.

ENDE DES SPIELS &

Wer die meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel.

Bei einem Gleichstand teilt ihr euch den Sieg.
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lhr kénnt 2 Exemplare von Veggie Match
& kombinieren, um mit bis zu {BEHIT] zu
v | spielen. Auf unserer Produktseite zum
L Spiel unter pegasus.de findet ihr die
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