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14 Riesenkarten

davon 7 mit einem Pfeil nach unten

SPIELVORBEREITUNG

Mischt die 14 neuen Riesenkarten bei
der Spielvorbereitung mit den Karten
aus dem Grundspiel zusammen.

Ihr konnt auch die Karten aus der
Blitenpracht-Erweiterung hinzufiigen

(und so mit bis zu 6 Personen spielen).

SPIELABLAUF

Das Spiel verlauft nach den Ublichen
Regeln. Legt Riesenkarten im Schritt
Karten aufdecken genau wie andere
Karten in die Mitte der Spielfldche.
Wenn du an der Reihe bist eine Karte
auszuwdhlen, darfst du auch eine
Riesenkarte wdhlen.

Anders als andere Karten legst du
Riesenkarten jedoch nicht auf eines
der 9 Platze deiner Auslage (auBer

als Waldboden, siehe Sonderfall).
Stattdessen musst du sie einer Spalte
oder Zeile deiner Auslage zuordnen, je
nach Pfeilrichtung auf der Riesenkarte:

V Lege die Karte oben Uber
1 deiner 3 Spalten.

» Lege die Karte links neben
1 deiner 3 Zeilen.

1. Spalte § 2. Spalte § 3. Spalte

(2] 3

718183

Du darfst entscheiden, welcher deiner
Spalten bzw. Zeilen du die Riesenkarte
zuordnest. Einmal gelegt, darfst du
Riesenkarten nicht mehr verschieben.

Wichtig: Du musst deine Riesenkarte
immer sofort einer Spalte oder Zeile
zuordnen, auch wenn in deiner Auslage
erst wenige oder gar keine Karten liegen.
Sage in diesem Fall laut an, welcher
Spalte bzw. Zeile du die Riesenkarte
zuordnest. Jeder Spalte und jeder Zeile
darfst du nur je 1 Riesenkarte zuordnen.



Sonderfall: Hast du bereits 3 Riesen-
karten mit derselben Pfeilrichtung

(z. B. nach unten) und wdhlst eine weitere
Riesenkarte mit dieser Ausrichtung,
drehe deine gewdhlte Riesenkarte
stattdessen auf die Rickseite und lege
sie als Waldboden auf einen Platz deiner
Wahl, auf dem noch keine Karte liegt
(vgl. Méglichkeit 3 der Auslegeregeln

aus dem Grundspiel). Du darfst spater
wie gewohnt ein Pixie darauf legen.
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WERTUNG

Riesenkarten haben (wie andere Karten)
eine oder alle Farben. Bei der Wertung
zahlen sie daher sowohl fiir deine
Farbgruppen als auch fir Symbole.

Zusatzlich haben Riesenkarten neue
Symbole, die dir Boni fiir die Wertung
bringen, basierend auf den Karten in
der entsprechenden Spalte bzw. Zeile:

SPALTENBONUS
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Dieser Riese bringt dir 3 Spiralen @ fiir
jedes Pixie in seiner Spalte, das auf
Waldboden liegt.
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Dieser Riese bringt dir 4 Spiralen @ fiir
jedes Pixie in seiner Spalte, das keinerlei

Spiralsymbole hat (siehe Beispiele unten,
Waldboden zdhlt nicht dazu).

Dieser Riese bringt dir 3 Spiralen @ fiir
jedes Pixie in seiner Spalte, das nicht auf
Waldboden liegt (aber nicht fir sich
selbst).

ZEILENBONUS

Dieser Riese bringt dir 2 Spiralen @ fiir
jedes Pixie mit der angegebenen Farbe in
seiner Zeile. Beachte: Der Riese selbst gilt
ebenfalls als Pixie dieser Farbe und bringt
dir daher mindestens 2 Spiralen.

Dieser Riese macht alle Kreuze X auf
Pixies in seiner Zeile unwirksam (egal
woher die Kreuze stammen). Du ignorierst
diese Kreuze fir die Wertung.

Dieser Riese bringt dir 2 Spiralen @ fir
jedes Pixie in seiner Zeile, das nicht auf
Waldboden liegt (aber nicht fir sich
selbst).
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