| A EIN SCHADENFRQHES
KARTENSPIEL FUR 3 BIS
I l E 8 PERSONEN AB 8 JAHREN
C VON LITUS CARRERAS

ANIETUNG

SPIELMATERIAL

108 Karten, davon:
48 TAPAS IN 3 KATEGORIEN 10 ROTWEINKARTEN

Gemiise / Fleisch / Fisch
42 SONDERKARTEN 8 SPIELHILFEN

SPIELHILFE | SPIELHILFE

20 BONUSPLATTCHEN
(DOPPELSEITIG, +1/+2)

ERSATZTEILSERVICE: DU HAST EIN QUALITATSPRODUKT GEKAUFT.
FALLS EIN BESTANDTEIL FEHLT ODER EIN ANDERER ANLASS ZUR REKLAMATION
BESTEHT, WENDE DICH BITTE AN UNS:
WWW.PEGASUS.DE/ERSATZTEILSERVICE

WIR WUNSCHEN DIR VIELE UNTERHALTSAME STUNDEN MIT DIESEM SPIEL.
DEIN PEGASUS SPIELE TEAM




SPIELIDEE

In La Cuenta (Spanisch fiir ,Die Rechnung®) besucht ihr
gemeinsam mehrere Tapasbars. In jeder Bar muss jemand die
Rechnung iibernehmen - hoffentlich nicht du! Doch irgendwann
ist eine Person pleite. Wenn das passiert, gewinnt, wer am
meisten Geld {ibrig hat.

SPIELVORBEREITUNG

(1) Legt alle Bonusplittchen als Vorrat an den Rand der
Spielfliche.

(2) Nehmt euch je 1 Spielhilfe und legt sie vor euch aus.

(3) Mischt alle anderen Karten verdeckt und teilt an jede
Person 5 Karten aus. Legt den Rest als verdeckten Stapel
zu den Bonusplittchen. Nehmt eure jeweiligen Karten auf
die Hand und schaut sie euch an. Haltet sie vor der anderen
geheim.

(4) Thr bendtigt zusitzlich Zettel und Stift (nicht enthalten).
Notiert fiir jede Person ihr Startbudget. Je nach
Personenzahl ist euer Budget unterschiedlich hoch:

PERSONEN 3 4 5 6 7 3

STARTBUDGET 900€ 1.000€ 1.100€ 1.200€ 1.300€ 1.400€

(5) Wer zuletzt eine Rechnung bezahlt hat, beginnt das Spiel.

SPIELABLAUF

Ein Spiel verlduft iiber mehrere Runden. Jede Runde steht fiir
eine Tapasbar, die ihr gemeinsam besucht. Thr spielt in jeder
Runde solange reihum (normalerweise im Uhrzeigersinn) eure
Ziige, bis jemand um die Rechnung bittet.

In deinem Zug musst du 1 Karte von deiner Hand ausspielen
oder um die Rechnung bitten.
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Eine Karte ausspielen

Spiele 1 deiner Handkarten offen aus: Tapas oder Rotwein legst
du tiberlappend in Reihen in der Mitte der Spielfliche aus,
sodass die Werte jederzeit lesbar sind (es kann bis zu 3 Tapas-
reihen geben, je 1 fiir jede Kategorie). Sonderkarten legst du je
nach Karte in die Mitte der Spielfliche oder vor dich.
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um die Rechnung gebeten hat (siehe S. 6-8, Karteniibersicht). o

Du ziehst keine Karte nach!
Dann ist die nichste Person (im Uhrzeigersinn) am Zug.

Um die Rechnung bitten

Kannst (oder willst) du keine Karte ausspielen, musst du in
deinem Zug um die Rechnung bitten!

Du darfst auch auflerhalb deines Zuges jederzeit um die Rechnung
bitten, sofern in der laufenden Runde bereits mindestens so viele
Karten ausgespielt wurden, wie Personen mitspielen.
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Sobald eine Person um die Rechnung gebeten hat, endet die
Runde. Thr diirft jetzt nur noch Sonderkarten mit schwarzem
Hintergrund ausspielen (siehe S. 8). Es spielt keine Rolle, in
welcher Reihenfolge ihr diese Sonderkarten ausspielt.

Anschliefend rechnet ihr alle Preise auf allen ausgespielten
Karten (Tapas, Rotwein, verbranntes Essen, Geburtstagstorte und
Trinkgeld) zusammen und zieht die Summe vom Budget der
Person ab, die um die Rechnung gebeten hat (Ausnahme: Halbe
halbe oder Geteilte Rechnung, siehe S. 8). Ist die Rechnungssumme
negativ, zahlt die Person in dieser Runde nichts (sie erhilt kein
Budget zuriick). Legt dann alle ausgespielten Karten auf einen
Ablagestapel.

Fillt das Budget einer Person am Ende der Runde auf (oder unter)
0¢€, endet das Spiel. Andernfalls bereitet ihr die nichste Runde vor.

Die nichste Runde vorbereiten

Haben alle noch Budget iibrig, handelt die folgenden Schritte ab,
um die nidchste Runde vorzubereiten:

L Hast du um die Rechnung gebeten, nachdem mindestens so viele
Karten ausgespielt wurden, wie Personen mitspielen (egal von wem):

- Du darfst beliebig viele Karten deiner Wahl von deiner Hand
abwerfen.

- Dein Handkartenlimit erhht sich um 1. Nimm dir dazu ein
Bonusplittchen mit +1 aus dem Vorrat oder drehe eins deiner
Bonusplittchen auf die +2-Seite. Dein Handkartenlimit kann sich
insgesamt auf hichstens 10 Karten erhéhen.

Beispiel: Ihr spielt zu viert und es wurden schon 4 Karten ausgespielt (egal von
wem). Hast du um die Rechnung gebeten, handelst du jetzt Schritt 1A ab.

= Hast du um die Rechnung gebeten, bevor mindestens so viele Karten
ausgespielt wurden, wie Personen mitspielen:

- Du musst alle deine Handkarten abwerfen.
- Dein Handkartenlimit erhoht sich nicht.

Beispiel: Ihr spielt zu viert und es wurden erst 3 Karten ausgespielt. Hast du um
die Rechnung gebeten, handelst du jetzt Schritt 1B ab.
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2 ) Anschliefiend fiillen alle ihre Handkarten bis zu ihrem
personlichen Handkartenlimit mit neuen Karten vom
Stapel auf (also auf 5 Karten + Werte auf eigenen Bonus-
plattchen, hochstens aber 10 Karten). Nur wenn der Stapel
dabei leer wird, mischt ihr den Ablagestapel und bildet
daraus einen neuen verdeckten Stapel.

3 ) Die Person, die um die Rechnung gebeten hat, beginnt
die ndchste Runde. (Beginnst du die Runde, kannst aber
keine deiner Handkarten ausspielen, wirf alle deine
Handkarten ab und ziehe entsprechend deines
Handkartenlimits neu.)

HINWELS: Friih um die Rechnung zu bitten, erlaubt es dir, deine
Handkarten auszutauschen und ggf. in der néichste Runde eine
Handkarte mehr zu haben.

Fillt das Budget einer Person auf (oder unter) 0€, nachdem
sie eine Rechnung (oder einen Teil davon) bezahlt hat, endet
das Spiel sofort. Die Person, die am meisten Budget iibrig
hat, gewinnt. Im Fall eines Gleichstands teilen sich die daran
Beteiligten den Sieg.

HINWEILS: Statt mit einem Startbudget zu beginnen und runterzu-
zdhlen, diirft ihr auch bei 0€ beginnen und hochzihlen, wenn das
fiir euch einfacher ist. Dann endet das Spiel, wenn jemand sein
Budget erreicht oder iiberschritten hat und es gewinnt, wer am
wenigsten ausgegeben hat.



Sofern nicht anders angegeben, diirft ihr Karten nur ausspielen,
bevor jemand um die Rechnung gebeten hat.
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L) 1APAS (48x)

Es gibt 3 Kategorien: Gemiise (griin),
Fleisch (orange) und Fisch (blau).

Gibt es von einer Tapaskategorie noch
keine Reihe, darfst du sie mit einem
beliebigen Wert beginnen. Gibt es in
der Kategorie schon eine Reihe, muss
deine Tapaskarte genauso teuer
oder teurer sein als die letzte Karte
in der Reihe, sonst darfst du sie nicht
ausspielen.

Beispiel: Du hast Chorizo fiir 10 € und
Callos fiir 60 € auf der Hand. Beide
gehoren zu den Fleischtapas. Die letzte
Karte auf dem Stapel der Fleischtapas
sind Albondigas fiir 30 €, daher
konntest du nur die Callos ausspielen,
aber nicht die Chorizo.

Vor der Rechnung
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2 ) ROTWEIN (10x)

Einen Rotwein darfst du immer
statt Tapas ausspielen.

Gruppiert Rotwein zu Reihen aus
bis zu 5 Karten. Der Gesamtpreis
des Rotweins steigt mit der Anzahl
Karten in der Reihe (bis hochstens
240€). Sollte ein 6. Rotwein in
derselben Runde ausgespielt
werden, beginnt damit eine neue
Reihe. Es kann in jeder Runde
maximal 2 Rotweinreihen geben
(mit je 5 Karten darin).

Beispiel: Am Ende einer Runde liegen
4 Karten Rotwein in der Spielfliche.
Sie kosten zusammen 180 € (nicht
180<€ pro Karte).

Danach




Vor der Rechnung

3 ) VERBRANNTES ESSEN (8x)

Spiele diese Karte in deinem Zug in
eine Tapasreihe deiner Wahl, egal wie
hoch der aktuelle Preis ist.

In diese Reihe diirft ihr in dieser
Runde keine Karten mehr spielen.
Ggf. wird der Preis dieser Tapaskate-
gorie durch diese Karte reduziert.

Beispiel: Du spielst verbranntes Essen
fiir 0€ in die Reihe der Fischtapas.

Fiir den Rest der Runde diirft ihr keine
Fischtapas mehr ausspielen. Fleisch- und
Gemiisetapas sind weiterhin erlaubt.

5 ) RICHTUNGSWECHSEL (4x)

Spiele diese Karte in deinem Zug in die
Mitte der Spielfléche.

Wechselt die Spielrichtung bis zum
Ende der Runde (oder bis zum
nichsten Richtungswechsel).

(Thr beginnt jede neue Runde im
Uhrzeigersinn.)

7 ) KAFFEE (10x)

Du darfst diese Karte erst ausspielen,
wenn in dieser Runde von jeder
Tapaskategorie mindestens 1 Karte
ausgespielt wurde. Spiele sie in deinem
Zug in die Mitte der Spielfliche.

Bis jemand um die Rechnung
gebeten hat, diirft ihr alle nur

noch Sonderkarten mit weiflem
Hintergrund ausspielen (Toilette,
Kaffee).

Hat jemand um die Rechnung
gebeten, diirft ihr auch Sonder-
karten mit schwarzem Hintergrund
spielen.

4 PREMIUM (4x)

Spiele diese Karte in deinem Zug
zusammen mit einer Tapaskarte oder
verbranntem Essen in eine Tapasreihe.

Premium verdoppelt den Preis auf

der Karte, die du zusammen damit
ausspielst (der Preis der nidchsten Karte
in der Reihe muss also mindestens so
hoch sein wie der verdoppelte Preis).

Du darfst auch mehrere Premium im
selben Zug ausspielen. Der Preis fiir die
Tapas bzw. das verbrannte Essen wird
fiir jedes Premium erneut verdoppelt.

Beispiel: Die letzte Karte in der Reihe der
Gemuisetapas kostet 50 €. Du spielst Premium
zusammen mit Patatas Bravas fiir 30 € aus.
Dadurch zéihlen die Patatas Bravas als 60 €,
weshalb du sie ausspielen darfst.

6 ) GEBURTSTAGSTORTE (1x)
Spiele diese Karte in deinem Zug vor dir
aus. Herzlichen Gliickwunsch, du hast
Geburtstag!

Fiir den Rest der Runde musst du keine
Karten mehr ausspielen, wenn du am
Zug bist (du darfst passen). Du darfst
weder um die Rechnung bitten, noch
musst du sie bezahlen (natiirlich laden
die anderen dich heute ein!).

8 ) TOILETTE (5x)

Spiele diese Karte in deinem Zug vor
dir aus. Du bist bis zu deinem néchsten Zug
auf der Toilette.

Solange du auf der Toilette bist, kann
niemand eine Karte gegen dich nutzen.
Du darfst bis zu deinem néchsten

Zug keine Karte spielen oder um die
Rechnung bitten, musst aber auch nichts
bezahlen.



Nach der Rechnung

9 ) HALBE HALEE (3x)
Du darfst diese Karte nur ausspielen, nachdem du um die Rechnung gebeten hast.

Wiihle 1 andere Person, die (im Spiel) nicht auf der Toilette ist oder Geburtstag
hat. Diese Person muss die Hilfte der Rechnung zahlen, du zahlst die andere

Hilfte. Die andere Person erhilt dadurch kein Bonusplittchen.
Du darfst nur 1 Halbe halbe pro Runde ausspielen und nicht in derselben

Runde wie Geteilte Rechnung.

10) GETEILTE RECHNUNG (1x)

Du darfst diese Karte nur ausspielen, nach-

dem du um die Rechnung gebeten hast.

Teile die Rechnungssumme durch die
Personenzahl. Personen, die (im Spiel)
auf der Toilette sind oder Geburtstag
haben, zihlen nicht dazu. Du und alle
anderen zahlen ihren jeweiligen Anteil.
Die anderen Personen erhalten
dadurch keine Bonusplittchen.

Beispiel: Ihr spielt mit 5 Personen und du
spielst Geteilte Rechnung. Eine Person ist
auf der Toilette, eine andere hat Geburtstag.
Du und die anderen 2 Personen zahlen je ein
Drittel der Rechnungssumme.

Du darfst Geteilte Rechnung nicht

in derselben Runde wie Halbe halbe
ausspielen.

Tipp: Rundet krumme Betrige auf den
nichsten Euro auf, um das Rechnen zu
erleichtern.

11 ) RINKGELD (6x)

Du darfst diese Karte nur ausspielen,
nachdem jemand um die Rechnung
gebeten hat.

Der Preis der giinstigsten Tapas-
karte (ggf. Premium beachten!)
wird als Trinkgeld nochmal zur
Rechnungssumme hinzugezihlt.
Es diirfen mehrere Trinkgelder in
derselben Runde gespielt werden
(auch von derselben Person).

Beispiel: In der Spielfliche liegen Tapas
fiir 20€, 30€, 50€ und 70€. Du spielst
ein Trinkgeld aus, wodurch noch einmal
20¢€ (= giinstigster Tapaspreis) zur
Rech hinzuk Lige an
der Karte fiir 20 € ein Premium, wéire
stattdessen 30 € der giinstigste Preis.
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