Diese Mini-Erweitervng enthalt 2 Module:
UZXZNNE, welches die Regeln bei jeder Expedition durch
verschiedene Effekte verandert, vnd
VA2, welches eine 3. Entscheidvngskarte einfihrt.
Ihr kdnnt frei wahlen, ob ihr nur mit einem oder
beiden Modvlen gleichzeitig spielen wollt.

SPIELMATERIAL

8 Verrat-Karten 9 Warnung-Plattchen

Die Warnung-Plattchen bringen

Mit dieser neuen verschiedene Effekte ins Spiel,
Entscheidungskarte kénnt ihr die die Regeln bei jeder
andere Personen bestehlen. Expedition veréndern.

Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitdtsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil
fehlt oder ein anderer Anlass zur Reklamation besteht, wende dich bitte an uns:

www.peg d ilservice. Wir wiinschen dir viele unterhaltsame
Stunden mit diesem Spiel. Dein Pegasus Spiele Team
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SPIELAUFBAU

Folgt den Anweisungen fiir den Spielaufbau in der Anleitung
des Grundspiels, mit den folgenden Anderungen fur diese
Schritte:

WARNUNG

Nachdem ihr die 5 Ein-
gange gelegt habt, mischt
die 9 Warnung-Plattchen
verdeckt. Legt je 1 War-
nung-Plattchen verdeckt
an jeden der 5 Eingénge.
Legt alle Ubrigen Warnung-
Plattchen unbesehen in die
Schachtel zuruck.
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VERRAT

Nehmt euch jeweils
die Verrat-Karte
eurer Farbe als

3. Entscheidungs-
karte.
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SPIELABLAUF

VERRAT

Wenn ihr euch entscheiden musst, ob ihr WEITERGEHEN
ODER ZURUCKGEHEN wollt, durft ihr anstatt der weiter- oder
der zurick-Karte auch eure Verrat-Karte wahlen.

Tust du dies, lege die Karte wie gewohnt verdeckt vor
dir aus. Wenn ihr jedoch anschlieBend alle eure Karten
gleichzeitig aufdecken musst, lege die Karte schnell offen
vor eine andere Person:

Falls diese Person sich fur Zuriick entschie-
den hat: Nachdem sie ggf. verbliebene Rubine
erhalten hat, aber bevor sie ihre Edelsteine in
ihre Truhe legt, stiehlst du bis zu 10 ihrer bei
dieser Expedition gesammelten Rubine.

Lege die gestohlenen Rubine sofort in deine
eigene Truhe. Die bestohlene Person legt an-
schlieBend ggf. Ubrige Rubine in ihre Truhe.
Lege deine Verrat-Karte in die Schachtel zurtck.
Du nimmst weiterhin an der Expedition teil.

Falls die Person, die du bestehlen
willst, sich fir Weiter oder Verrat
entschieden hat oder eine an-
dere Person ebenfalls Verrat an
derselben Person Gben wollte,
passiert nichts. Lege deine
Verrat-Karte in die Schachtel
zurtck. Du nimmst weiterhin

an der Expedition teil.




WARNUNG

Zu Beginn jeder Expedition deckt ihr

vor dem 1. DIE HOHLE ERKUNDEN das

Warnung-Pliattchen am Eingang der

aktuellen Expedition auf.

Lest den Effekt laut vor. Dieser Effekt bringt eine zusatz-
liche Regel fur diese Expedition ins Spiel (und nur fur diese
Expedition).

Legt das offen ausliegende Warnung-Plattchen am Ende
der Expedition in die Schachtel zurtck.

Der Effekt eines Warnung-Plattchens hat immer Vorrang vor
den Regeln in der Anleitung, falls diese sich widersprechen
sollten.

SPIELENDE UND WERTUNG

Das Spielende bleibt unverandert: Wer die meisten Punkte
hat, gewinnt.

Wir machen Sp
www.pegasus.






